Rallye virtuel de Chaville 2020

Pour participer a ce rallye, il n’est pas nécessaire de se promener dans les rues de Chaville. Une envie de s’amuser,
un acces internet, et un brin d’imagination suffisent.

Le rallye consiste en 3 jeux :

1) Des énigmes
2) Untexte ainventer
3) Unorigami a réaliser

Remplissez et renvoyez le bulletin-réponse au bas de ce document au plus tard le 28 juin 2020 par email uniquement
a contactaijc@gmail.com (& raison d’un seul bulletin par famille).

Des bons cadeaux chez des commergants de Chaville seront décernés aux plus perspicaces et imaginatifs !

Pour toute question, contactez-nous par email ou SMS a Alain au 06 87 28 24 90


mailto:contactaijc@gmail.com

Jeun°l: Les énigmes

Chaque vignette ci-dessous est une énigme a résoudre pour laquelle vous devez retrouver une voie de Chaville (rue,
avenue, impasse, square ...). Chaque vignette est indépendante, il n'y a aucune suite logique entre elles, si vous

bloguez, passez a la suivante. Google est votre ami pour vous aider...

Bareme : vous marquerez 10 points par bonne réponse
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Jeu n°2: Le texte

Ecrivez un texte de 200 caractéres maximum, qui comporte un maximum de syllabes ‘VOI'. Non seulement, vous
pouvez utiliser VOIX, VOIS ou VOIE, mais aussi les mots de plusieurs syllabes comme dans VOITURE !

Le texte doit avoir un sens, comporter une ou plusieurs phrases avec sujet(s), verbe(s) et complément(s).

Bareme : vous marquerez 10 points par nombre de syllabes ‘VOI’ utilisées. Un bonus de 20 points sera accordé pour I'originalité
du texte.

Jeu n°3: Origami

Réalisez un chat en Origami (a Chaville, c’est normal !), en suivant le modeéle ci-dessous. Ajoutez-y quelques traits
personnels, prenez-le en photo et copiez-la dans votre bulletin réponse.

Baréme : vous marquerez un maximum de 50 points si votre chat est fidéle au modeéle.
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Question subsidiaire :

Combien de bulletins réponse auront été recus d’ici le 28 juin ?



Nom :

Prénom :
Adresse email ;

Jeun°l: Les énigmes

Bulletin réponse
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Jeu n°2: Le texte

Mon texte :

Jeu n°3: Origami

Mon chat en origami :

Ma réponse a la question subsidiaire :




